Zasady
Debaty Oksfordzkiej

Akademickie
Mistrzostwa Polski
Debat Oksfordzkich

Stowarzyszenie Nowe Przestrzenie
Krakowskie Stowarzyszenie Mowcow
Wydziat Gospodarki i Administracji UEK w




Akademickie
Mistrzostwa Polski
W2 Debat Oksfordzkich

Y

CM:
‘\ﬂ\«

Szczegotowe Zasady Debaty
Akademickich Mistrzostw Polski Debat Oksfordzkich

»Mowcy powinni mie¢ na uwadze nie tylko to, by wyczerpac temat,

ale takze, by nie wyczerpac stuchaczy”

- Winston Churchill

Szczegétowe zasady debaty Akademickich Mistrzostw Polski Debat Oksfordzkich zawieraja
rozszerzony komentarz dotyczacy regut zawartych w regulaminie Turnieju, ktére obowigzujg podczas

wszystkich debat, organizowanych w ramach Mistrzostw i stanowig opis formatu AMPDO.

W niniejszym opracowaniu zostaty réwniez zawarte wskazéwki uszczegdtawiajace kryteria oceny
Juroréw, ktérymi sedziowie bedg sie kierowac podczas oceny druzyn w trakcie debat. Format AMPDO
nawigzuje do klasycznej formuty debaty oksfordzkiej, ktora zostata wypracowana w elitarnych

Brytyjskich szkotach $rednich (takich jak Eton czy Harrow) w XVIII wieku.

Zasady zostaly opracowane przez zespot ekspertow Krakowskiego Stowarzyszenia Mdéwcdw, na
podstawie wieloletnich doswiadczend i tradycji réznych turniejow i projektéw edukacyjnych,

odbywajgcych sie w Polsce od drugiej potowy lat 90°.

Organizatorzy: Projekt realizowany dzieki wsparciu:
KU1 krakowskie ( UNIWERSYTET Ministerstwo Nauki
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Akademickie Mistrzostwa Polski Debat Oksfordzkich sq finansowane w ramach umowy nr 959/P-DUN/2017 ze srodkéw Ministra Nauki
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Zasady ogolne

Debata oksfordzka jest bardzo sformalizowanym rodzajem dyskusji, w ktérej dwie druzyny tocza
uporzadkowany spér wokét prawdziwosci postawionej w debacie tezy, wobec ktérej zajmujg ustalone

wczesniej w wyniku losowania stanowisko.

Uktad sali w debacie:

Marszatek i Sekretarz
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Propozycja
Opozycja
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Uczestnicy Debaty:

W debacie oksfordzkiej w formacie Akademickich Mistrzostw Polski Debat Oksfordzkich udziat biorg;
Marszatek (ktéremu moze asystowac Sekretarz), druzyna Propozycji, druzyna Opozycji, Jurorzy oraz

Audytorium (publicznosé):

Marszatek — jest gospodarzem debaty, ktdry w sposéb godny i uroczysty czuwa nad jej porzadkiem,
przestrzeganiem regulaminu i uswieconych tradycja zwyczajéow. To on ogtasza teze debaty,
przedstawia jej uczestnikdéw i udziela im gtosu. Ma on prawo napominaé mowcow i publicznos$¢ jesli
naruszajg zasady, w skrajnych przypadkach moze odebra¢ gtos, czy nawet wyprosi¢ z sali danego
uczestnika. Konwencja wymaga, by podczas debaty okazywaé Marszatkowi nalezyty szacunek.

Wspdlnie z Jurorami — decyduje o przyznaniu ewentualnych punktéw ujemnych.

Propozycja — petni role ,proponujacych” teze. Podstawowym zadaniem druzyny Propozycji jest
udowodnienie prawdziwosci tezy. Mdéwcy, w toku swoich wystgpie, muszg swojg argumentacja
wykazaé, ze zawarte w tezie postulaty badz stwierdzenia sg stuszne lub prawdziwe. Naturalng
przewagg druzyny Propozycji jest fakt, ze rozpoczyna ona debate, dzieki czemu uzyskuje wiekszy wptyw

na to, w jakim obszarze bedzie toczyta sie dyskusja. Propozycja zasiada zawsze po prawicy Marszatka.

Opozycja — to druzyna ,obalajgca” teze, ktérej zadaniem jest wykazanie, ze postulaty wskazane przez
Propozycje w tezie sg btedne lub nieprawdziwe. Druzyna Opozycji argumentuje przeciw tezie, starajgc
sie jednoczesnie wykaza¢ btedy w argumentacji przeciwnika. To przede wszystkim na Opozycji
spoczywa ciezar kontrargumentacji w debacie. Przewagg Opozycji jest to, ze jej czwarty méwca mowi

w debacie jako ostatni.

Jurorzy — oceniajg debate na podstawie zawartych w karcie oceny kryteriéw. Kazdy Juror wskazuje
druzyne, ktéra w jego mniemaniu wygrata dyskusje. Zadaniem Jurora jest dokonanie swojej oceny
debaty z perspektywy doswiadczonej, ,wyrobionej” i przygotowanej publicznosci. Cho¢ Juror ocenia
druzyny przy pomocy karty oceny, musi wskaza¢ tylko jednego zwyciezce (reguta ta ma odzwierciedli¢
dylemat kazdego widza z Audytorium, ktéry finalnie wskazatby zwyciestwo Propozycji lub Opozycji).
Oznacza to, ze nawet w przypadku remisu punktowego na karcie oceny Juror musi opowiedziec sie po

jednej ze stron).

Sekretarz — asystuje Marszatkowi w prowadzeniu debaty. Jest osobg odpowiedzialng za kwestie
techniczne. Jego podstawowym obowigzkiem jest mierzenie czasu wystgpien poszczegdlnych méwcoéw

i kontrola sprzetu wykorzystywanego podczas debaty.

Audytorium —w debacie to publicznos¢ powinna by¢ najwazniejsza, do niej przemawiajg mowcy; jej
perspektywe starajg sie przyjac¢ Jurorzy podczas turnieju. Z uwagi na charakter turnieju jakim sa
Akademickie Mistrzostwa Polski Debat Oksfordzkich, publicznosé nie ma wptywu na wynik debaty (nie

gtosuje, ani nie zadaje pytan).
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Debata Oksfordzka sktada sie z czterech czesci:

1. Rozpoczecie debaty przez Marszatka, powitanie zebranych i przypomnienie najwazniejszych regut.
2.  Przemoéwienia — naprzemienne wystgpienia cztonkéw obu druzyn,
3. OcenalJurorow,

4. Udzielanie informacji zwrotnych i przekazywania wynikow.

Zasady wystgpien mowcow

1. Czas: Méwcy majg do dyspozycji 5 minut na wygtoszenie swojego przemowienia. Po uptywie tego
czasu Marszatek prosi méwce o zakoriczenie wystgpienia. Méwca moze dokonczy¢ aktualne
zdanie, jesli jednak przekroczy czas wystgpienia o wiecej niz 10 sekund, Marszatek odbiera mu gtos,

za$ Jurorzy sg zobligowani do przyznania mu punktéw ujemnych.

2. Mdwcy zabierajg gtos kolejno po sobie. Debate zaczyna pierwszy méwca Propozycji, potem gtos

zabiera pierwszy méwca Opozycji, nastepnie przemawia drugi méwca Propozyc;ji itd.
3. Pytania/ informacje:

Pytania lub informacje to kréotkie wtragcenia do wystgpienia méwcy, ktére zadaja/ zgtaszajg mu
cztonkowie druzyny przeciwnej. Méwca powinien zawsze okresli¢ czy zadaje pytanie czy zgtasza
informacje. Pytania i informacje powinny nawigzywaé do tresci wypowiedzi méwcy. Wtracajacy
powinien uzyskaé od mowcy odpowiedz na swoje pytanie lub komentarz do zgtoszonej przez niego
informacji. Odpowiedzi na pytania podlegajg ocenie Juroréw. Najwazniejsze zasady dotyczace

pytan i informacji:
e Kazdemu moéwecy powinny by¢ zadane dwa pytania/ informacje.
e To mdweca decyduje o momencie przyjecia pytania/informacji w trakcie swojego wystgpienia.

e Ostatnie 30 sekund wystgpienia kazdego méwcy to tzw. czas chroniony. Méwca nie ma
obowigzku przyjecia pytania zadanego w tym czasie, jesli jednak nie przyjat we wczesniejszej

czesci wystgpienia 2 pytar/ informacji — powinien je przyja¢ lub poprosi¢ o ich zadanie.
e QOcenie podlega zarowno jakos¢ pytania jak i sposdb odpowiedzi na nie.

e Kazdy mdéwca otrzymuje bazowo 2 punkty w kategorii ,odpowiedz na pytania i informacje”.
Od aktywnosci jego przeciwnikéw zalezy, czy skonczy swoje wystgpienie z petng,
czy z pomniejszong pula. Jesli méwca nie otrzyma pytan od druzyny przeciwnej — zachowuje
on 2 punkty za pytania. Je$li otrzyma tylko jedno pytanie/informacje, na ktdre udzieli

wyczerpujacej odpowiedzi - rowniez 2 punkty. Jesli otrzyma dwa pytania/informacje i tylko na
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jedno z nich udzieli odpowiedzi — otrzymuje tylko 1 punkty. Jesli nie zdota odpowiedzie¢ na

zadne z pytan — otrzymuje O punktow.

o Jesli pytanie/informacja jest zadawane dtuzej niz 10 sekund, Marszatek odbiera gtos
pytajgcemu, a Jurorzy punktujg pytanie tak, jakby modwca udzielit na nie wyczerpujacej

odpowiedzi.

4. ,Ad vocem”: Podczas debaty kazda druzyna moze raz (i tylko raz!) uzy¢ formuty ,ad vocem” -
krétkiego kontr-wystgpienia nastepujacego od razu po przemoéwieniu, do ktérego zgtoszono ad
vocem. Ad vocem trwa maksymalnie 1 minute. Che¢ skorzystania z ad vocem sygnalizuje sie
poprzez podniesienie odpowiedniej karty w sposdb widoczny dla Marszatka i druzyny przeciwnej.
Nastepnie Marszatek udziela glosu moéwcy z tytutu ad vocem. Celem advocem jest
zdynamizowanie przebiegu debaty oraz dostarczenie obu druzynom narzedzia do taktycznego jej

rozgrywania.
Ad vocem ma réwniez 4 zasady szczegétowe:

a) Nie moze go zgtosi¢ mowca aktualnie przemawiajgcej druzyny (nie mozna zgtosi¢ ad vocem do

stéw kolegi z zespotu),
b) Nie moze go zgtosi¢ méwca ktéry przemawia nastepny w kolejnosci,
c) Nie mozna go zgtosic¢ podczas przemowien czwartych mowcow.
d) Mozna zgtosi¢ ad vocem do ad vocem

Przyktadowe zastosowanie: Przemawia 2 moéwca Propozycji. 1, 3 i 4 mdéwca Opozycji mozZe zgtosic¢
Ad vocem do tego co méwi 2 méwca Propozycji (2 méwca Opozycji nie moze zgtosi¢ ad vocem,
poniewaz bedzie przemawiat zaraz po 2 mowcy Propozycji). Ad vocem zgtasza 4 méwca Opozycji.
Po zakonczeniu mowy 2 méwcy Propozycji, Marszatek zaprasza 4 mowce Opozycje do wygtoszenia

ad vocem. Po ad vocem gfos zabiera 2 méwca Opozycji, zgodnie z kolejnoscigq.
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Role mowcow

Kazdy mowca posiada pewng okreslong role, ktérg powinien staraé sie wypetni¢ w trakcie trwania
debaty:

Pierwsi Méwcy — rozpoczynajg debate. Ich zadaniem jest przedstawienie i wyttumaczenie jak druzyna
rozumie dang teze, jakie wobec niej zajmuje stanowisko oraz jaka jest jej zdaniem o$ sporu w debacie.
Po zdefiniowaniu tezy, médwcy powinni zarysowa¢ linie argumentacyjng swojej druzyny okreslajgc ramy
w jakich bedzie toczyta sie debata. Jesli méwcom starczy czasu — mogg rozpoczgé wiasciwag

argumentacje.

Drudzy Méwcy — ich celem jest rozwiniecie argumentacji. To na drugich méwcach w najwiekszym
stopniu spoczywa obowigzek przedstawienia argumentdw druzyny, ich wyjasnienie i udowodnienie.
Jesli znajda czas, mogg jeszcze doprecyzowaé, jak druzyna rozumie teze, polemizujac z definicjami

przeciwnikow - lub zaczg¢ kontrargumentacje.

Trzeci Méwcy — powinni skupic sie w swych wystgpieniach na kontrargumentacji. Dobry trzeci méwca
jest w stanie obali¢ wszystkie argumenty przeciwnika, pokazujgc btedy logiczne lub zty dobdr
przyktadéw przez drugg strone. , Tréjki” mogg tez uzupetni¢ argumentacje wtasnej druzyny — bardzo
czesto sie zdarza, ze nowy argument jest rownoczesnie kontrargumentem. Jesli wymaga tego przebieg

debaty, mogg oni podsumowac to co zostato dotad powiedziane.

Czwarci méwcy — ich zadaniem jest podsumowanie debaty i dokonanie swoistego resume stanowiska
swojej druzyny. Powinni przypomniec jak druzyna rozumie teze, jakie sg jej najwazniejsze argumenty,
gdzie w debacie pojawit sie spor oraz dlaczego druzyna mdéwcy go wygrata. W ramach podsumowania

lub przed jego rozpoczeciem, czwarci méwcy mogg dokonczyé¢ polemike z argumentami adwersarzy.

Mdwecy powinni pamietad, ze debata jest dynamiczna, co wymusza na nich koniecznos¢ reagowania na
zmieniajaca sie sytuacje. Niejednokrotnie zdarzajg sie okolicznosci, ktére zmuszajg méwce do wyjscia
ze swojej podstawowej roli i zmodyfikowania przygotowanej przez siebie wczesniej strategii. Reguty

debaty musza takg mozliwosé dopuszczaé. Wtasnie dlatego w naszym formacie obowigzuje zasada:
Kazdy mowca moze wecielic sie w role swojego poprzednika oraz swojego nastepcy.

Reguta ta oznacza w praktyce to, ze kazdy z méwcodw moze ,wejs¢ w buty” swojego kolegi z druzyny
i czesciowo uzupetnic jego role. Przyktadowo — trzeci méwca moze wprowadzi¢ nowe argumenty (rola
drugiego méwcy) lub jesli uzna to za konieczne w danej debacie — czeSciowo podsumowac to co zostato
dotychczas powiedziane (rola czwartego mdéwcy). Méwca musi jednak pamietaé, ze wchodzenie

w role innego méwcy nie moze oznacza¢ niewypetnienia wiasnej roli.
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Kryteria oceny

Kryteria oceny, sg tym elementem formatu debaty, ktéry dla jej uczestnikdw czesto jest najwazniejszy.
To od kryteridw oceny zalezy, czy druzyny skoriczg pojedynek z poczuciem, ze odbyt sie on na réwnych

zasadach, a zwyciezca zostat sprawiedliwe wytoniony.

Juror oceniajac druzyny podczas Akademickich Mistrzostw Polski Debat Oksfordzkich powinien
kierowac sie zasadg, ze ,,0 sile druzyny stanowi suma umiejetnosci jej cztonkéw”. Oznacza to, ze
Jurorzy wazg i oceniajg site wystgpien poszczegdlnych méwcdédw, dodajac do nich ocene druzynowg, na
ktdrg wptyw majg wszystkie wystgpienia cztonkéw druzyny. Indywidualnie ocenianych jest wiele
aspektéw zwigzanych z technikg wystgpien, ich poziomem retorycznym i sitg przekonywania
wygtaszanych przemoéwien. Ocenie grupowe] podlega zas przede wszystkim szeroko pojeta warstwa

merytoryczna.

Kazda druzyna w debacie moze zdoby¢ maksymalnie 100 punktow. Do 90 punktdw jest przyznanych
tacznie w ocenie indywidualnej i druzynowej. Dodatkowo, Juror dzieli 10 punktéw pomiedzy oba

zespoty, prébujac oddac uktad sit w debacie . T3 kategorie oceny nazywamy werdyktem.

Jesli suma ocen (indywidualnych i druzynowych) wraz z werdyktem i po uwzglednieniu punktow

ujemnych daje remis, debate wygrywa druzyna, ktéra wygrata werdykt.

Przyktad: Debate sedziuje 3 Jurordw. | Juror wskazat wynik na karcie: Propozycja, 82 —76 Opozycja.
Drugi Juror: Propozycja 77 — 79 Opozycja. Trzeci Juror: Propozycja 84 — 82 Opozycja. Wynik takiej debaty

pokazywany jest w sposob nastepujqgcy:

Juror 1 —Propozycja 1:0 Opozycja, 82 punkty — 78 punkty.
Juror 2 — Propozycja 0:1 Opozycja, 77 punkty — 79 punkty.
Juror 3 — Propozycja 1:0 Opozycja, 84 punkty — 82 punkty.
Wynik: 2:1

Ocena indywidualna odbywa sie w pieciu obszarach. Kazdy méwca moze otrzyma¢ maksymalnie
15 punktéw za swoje wystgpienie. tacznie zatem, wszyscy méwcy moggy uzbiera¢ do 60 punktow.

Jurorzy oceniajg wystgpienia indywidualne z doktadnoscig do 0,5 punktu.

1. Struktura wystgpienia 0 — 3 punktéw — ocenie podlega jasnos$¢ artykulacji mysli, przejrzystosé
wystgpienia i jego struktura. 3 punkty to wartos¢ dla przemédwienia tgczacego

w sobie jasng strukture i dygresje retoryczne.

2. Komunikacja werbalna 0 — 4 punktow — ocenie podlegajg tres¢ wystgpienia, jego perswazyjnosc,

prawdziwos$é przytoczonych danych, zastosowane techniki retoryczne i dostosowanie jezyka

Organizatorzy: Projekt realizowany dzieki wsparciu:
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mowcy do oczekiwan publicznosci (4 punkty to wartos¢ wystgpienia bezbtednego i niezwykle

przekonywujgcego).

3. Komunikacja niewerbalna 0 — 3 punktéow — oceniana jest dykcja, modulacja gtosu, artykulacja
i mowa ciata, gestykulacja, radzenie sobie ze stresem, kontakt wzrokowy, brak czytania z kartki. Na
3 punkty zastuguje mdéwca, ktéry doskonale czuje sie i radzi sobie przy méwnicy i nie popetnia

zadnych btedéw warsztatowych.

4. Pytania 2 — 0 punktow — wartos¢ bazowa u kazdego moéwcy to 2 punkty. W zaleznosci od liczby
zadanych pytan/ informacji i od jakosci odpowiedzi na nie zalezy, czy Juror zmniejszy te wartosc.
Kazdy mdéwca rozpoczyna swoje wystgpienie majgc maksymalne 2 punkty. za pytania. Jesli
przeciwnicy nie zadadzg mu zadnego pytania badz informacji lub tez zadadzg pytania na ktére
przemawiajgcy odpowie z tatwoscig — sedziowie zostawiajg mu maksymalne 2 punkty. Za kazde
nie przyjete pytanie (a trzeba przyjgé¢ dwa) sedziowie odejmujg 1 punkt. Jesli przeciwnicy zadali
dobre pytanie, na ktére mdéwca nie udzieli akceptowalnej odpowiedzi, kazdy Juror réwniez
odejmuje mu 1 punkt. (poniewaz nie odpowiedziat na zadane pytanie). Ten system oceniania pytan
motywuje przeciwnikéw do ich zadawania. Pozwala tez Jurorom oceni¢ stopied umiejetnosci

spontanicznego reagowania przez méwcow.

5. Rola 0 - 3 punktéow — wypetnienie roli médwcy uwzgledniajgce dynamiczny charakter debaty.
Za niewypetnienie roli uznajemy sytuacje, w ktérej wiekszos¢ czasu swojego wystgpienia mowca
poswiecit na rzeczy nie zwigzane bezposrednio z jego rolg. Maksymalng liczbe punktéw przyznaje
sie moéwecy, ktory btyskotliwie wypetnit swojg role, utatwiajgc innym cztonkom swojej druzyny

wykonanie ich zadan (mowa spdjna z wystgpieniami innych cztonkéw druzyny).

Ocena grupowa - to ocena merytoryczna druzyny, w ramach ktérej moze ona otrzymac¢ maksymalnie
30 punktow. W jej obrebie Jurorzy oceniajg przede wszystkim spdjnos¢ wystgpien cztonkéw druzyny,
site ich argumentdw oraz sposdb kontrargumentacji, sprawdzajac jak druzyna , przepracowata temat”.

Jurorzy ocieniajg grupowo z doktadnoscig do 1 punktu.

1. Spdjnosc druzyny 0 — 5 punktéw — poziom wzajemnego uzupetniania sie przemdwien oraz brak
logicznych zaprzeczen w mowach poszczegdlnych méwcdéw. Wartos¢ wyjsciowa to 3 punkty.
Na 5 punktéw zastuguje druzyna, ktérej wystgpienia mowcow w petni korespondujg ze sobg i nie

ma w nich zadnych niescistosci.

2. Definiowanie linii sporu 0 — 5 punktéw — okresla, na ile precyzyjnie druzyna okredlita swoje
stanowisko dotyczgce rozumienia tezy i wyznaczenia linii sporu. 5 punkty przyznaje sie druzynie,
ktéra w sposdb niebudzgcy watpliwosci i adekwatny do tematu zdefiniowata teze, okreslajgc swoje

stanowisko i powody jego zajecia.

3. Linia argumentacyjna druzyny 0 — 10 punktéw — waga i sita argumentéw przedstawionych przez

druzyny wazona na podstawie ich wartosci logicznej, adekwatnosci wobec tezy
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i poziomu dostosowania ich do mozliwosci percepcyjnych audytorium. To ocena czysto
merytoryczna. Maksymalng liczbe punktéw mozina przyznac druzynie, ktéra przedstawita co
najmniej 3 silne, rozbudowane argumenty, ktére zostaty udowodnione i poparte dobrze

dobranymi przektadami.

4. Kontrargumentacja 0 — 10 punktéow — umiejetnos¢ prowadzenia przez druzyne polemiki
z argumentami przeciwnikow. Kontrargumentacja czasem przenika sie z argumentacjg, dlatego
sedziowie powinni patrze¢ na oba te pola z uwagg. Maksymalng ilo$¢ punktéw przyznaje sie

druzynie, ktdéra skutecznie podwazyta wszystkie argumenty przeciwnika.

Ostatnim obszarem oceny, w ktérym Juror ma do rozdysponowania 10 punktéw. jest tzw. werdykt
(jest to element oceny horyzontalnej, w ktérej punktem odniesienia jest poziom druzyn wzgledem
siebie). Werdykt ma odzwierciedla¢ subiektywne odczucie Jurora w stosunku do tego, jaki poziom
druzyny reprezentowaty wzgledem siebie. Sume 10 punktow Juror dzieli wedle uznania, starajac sie
odda¢ proporcje przewagi jednej druzyny nad druga. Juror przydziela werdykt na korncu, po

uzupetnieniu reszty karty. Wskazujac werdykt Juror nie moze przyzna¢ remisu.
Punkty ujemne:

W formacie Akademickich Mistrzostw Polski Debat Oksfordzkich sg trzy grupy dziatan, za ktére druzyna
moze otrzymac punkty ujemne. Punktu ujemne sg przyznawane z inicjatywy Jurora lub na wniosek
Marszatka. Przyznane punkty ujemne kazdy Juror sumuje z wynikiem punktowym druzyny na jego
karcie oceny. Punkty ujemne mozna otrzymac tylko i wytgcznie za dziatania, ktére majg wptyw na

wynik debaty. S3 to:

Od - 2, do — 8 punktéw. Uzycie argument ad personam (argument negatywnie wartosciujgcy
przeciwnika, ktéry dotyczy bezposrednio adwersarza, nie zas jego
argumentéw badz wypowiedzi). Kazdy Juror indywidualnie decyduje,
w jakim stopniu ukarze za uzycie ad personam, poniewaz argumenty takie
réznig sie miedzy sobg (dotkliwie bedg karane argumenty celowo

obrazajgce adwersarza). Punkty sg przyznawane z inicjatywy Jurora

- 2 punkty Za rozmowe lub niestosowne zachowanie (przeszkadzanie oponentom)
podczas debaty, jesli Marszatek zwrdci sie do moéwcy lub druzyny

,Upominam Pana/Panig”. (Inicjatywa Marszatka).

- 1 punkty Za przedtuzenie wystgpienia — Po uptywie czasu wystgpienia méwca ma
prawo dokonczy¢ zdanie i podziekowac¢ za mozliwos¢ zabrania gtosu.
Dokoniczenie zdania nie moze trwac dtuzej niz 10 sekund. Jesli méwca
przekroczy ten czas Marszatek zwraca sie do niego uzywajgc zwrotu

,Odbieram Panu/Pani gtos”. (Inicjatywa Marszatka).
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Wytonienie zwyciezcy i zasady awansu

Wytonienie zwyciezcy w debacie

W debacie oksfordzkiej w formacie AMPDO zawsze wygrywa ta druzyna, ktdra przekona do siebie
wiekszg liczbe Juroréw (w przypadku debaty finatowej z gtosujaca publicznoscia, audytorium jest
kolejnym Jurorem). Cho¢ Jurorzy oceniajg druzyny przy pomocy karty oceny, kazdy z nich musi wskazac
tylko jednego zwyciezce (reguta ta ma odzwierciedli¢ dylemat kazdego widza z Audytorium, ktory
finalnie wskazatby zwyciestwo Propozycji lub Opozycji). Oznacza to, ze nawet w przypadku remisu

punktowego na karcie oceny Juror musi opowiedziec sie po jednej ze stron.

W debacie oksfordzkiej w formacie AMPDO zawsze bierze udziat nieparzysta liczba Jurorow. Wyjatkiem
jest debata finatowa, w ktérej gtosuje publicznos¢ — woéwczas liczba Juroréw jest parzysta. Debate
wygrywa ta druzyna, ktéra przekona do siebie wiekszg liczbe Juroréow (w przypadku debaty

z gtosujaca publicznoscig, audytorium jest kolejnym Jurorem).
Wyniki punktacji sedziéw sg przedstawiane w dwdéch formach — duzych i matych punktéw.

Duze punkty pokazujg, kogo dany Juror wskazat jako zwyciezce (druzyna dostaje 1 lub 0 duzych
punktow u jednego Jurora). Mate punkty to suma wszystkich punktow z karty (ocena indywidualna,

druzynowa i werdykt).

Debaty grupowe i finatowe

W debatach grupowych odbywajgcych sie w ramach turniejow eliminacyjnych, w turnieju centralnym

oraz w fazie finatowej zasiada zawsze 3 Juroréw.

O kolejnosci w tabeli podczas Akademickich Mistrzostw Polski Debat Oksfordzkich, zawsze gdy s3

zmagania grupowe decyduje:

1. kolejnosci liczba odniesionych zwyciestw (maksymalnie 3 zwyciestwa. Duze punkty uzyskane
podczas debat nie majg znaczenia dla uktadu tabeli. Oznacza to, Ze zwyciestwo 3:0 jest traktowane
tak samo jak 2:1).

2. Jesli dwie lub wiecej druzyn odniosto tyle samo zwyciestw o kolejnosci decyduje suma matych
punktow uzyskana podczas wszystkich debat fazy grupowej.

3. W przypadku remisu w catkowitej liczbie matych punktéw, poréwnuje sie punkty uzyskane w
obszarze druzynowym. Jesli w punktach druzynowych jest remis — zarzadza sie dogrywke.

4. W dogrywce druzyna reprezentowana jest przez wskazanego mdwce. Méwcy przemawiajg
dwukrotnie po 1 minucie, naprzemiennie, poczagwszy od méwcy Propozycji. Teza debaty jest
podawana méwcom na 2 minuty przed debatg. Dogrywka oceniana jest przez 5 Jurorow. Zwyciezcg

jest druzyna moéwcy, za ktérym opowie sie wiekszos$¢ Jurorow.
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